Основные типы данных в среде Visual Basic Express Edition 2005:
· Boolean - логический тип. Для хранения переменной отводятся 2 байта. Переменная может принимать только 2 значения True(Истина) и False(Ложь). 

· Byte - числовой тип. Для хранения переменной отводится 1 байт. Знак не используется. 

· Char - символьный тип. Для хранения переменной отводится 2 байта. 

· Date - предназначен для хранения дат. Переменная занимает 8 байт. Возможные значения находятся в промежутке от 1 января 100 года нашей эры до 31 декабря 9999 года. 

· Decimal - длинный числовой тип для хранения десятичных дробей. Для хранения переменной отводится 16 байт. Используется до 28 знаков после запятой.

· Single - числовой тип с плавающей арифметикой. Для хранения переменной отводятся 4 байта. Отрицательные возможные значения переменной такого типа расположены в промежутке от - 3,402823E+38 до -1,401298E-45. Положительные значения укладываются в промежуток от 1,401298E-45 до 3,402823E+38. 

· Double - длинный числовой тип с плавающей арифметикой. Для хранения переменной отводится 8 байт. Отрицательные значения находятся в промежутке от - 1,79769313486231E+308 до -4,94065645841247E-324. Положительные значения входят в промежуток от 4,94065645841247E-324 до 1,79769313486231E+308. 

· Short - короткое целое. Для хранения переменной отводятся 2 байта. Диапазон значений: от - 32768 до 32767. 

· Integer - целый тип (Int32). Занимает 4 байта. Диапазон значений: от - 2147483648 до 2147483647. 

· Long - длинный целый тип (Int64). Для хранения переменной отводится 8байт. Диапазон значений: от - 9223372036854775808 до 9223372036854775807. 

· Object - адрес (ссылка) конкретного экземпляра какого-либо объекта. Для хранения переменной отводятся 4 байта. 

· String - строковый тип. Предназначен для хранения строк различной длины. Длина строки может достигать 2-х миллионов символов кодировки Unicode. Объем памяти для хранения переменной выделяется в зависимости от длины строки.

В программе используются переменные для хранения и обработки данных. Каждая переменная задается именем, определяющим область памяти, в которой хранится значение переменной. Имя переменной уникально и не может меняться в процессе выполнения программы. Имя переменной начинается с буквы и не должно включать «.». Длина имени не превышает 255. 
Для объявления переменной используют оператор Dim:

Dim Имя1, Имя2,… ИмяN as ТипПеременной1, … ИмяМ1, ИмяМ2, … ИмяМК as ТипПеременнойМ
Примеры объявления переменных: 

Dim i As Integer = 5
Dim j, k, l As Integer , sss As String
Dim graph1 As Graphics
Dim Pen3 As New Pen(Color.AliceBlue, 3)
Dim Brush1 As New SolidBrush(Color.SeaGreen)

